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CO JE TO UMELA INTELIGENCIA(AI)

nduka zaoberajuca sa ndvrhom systémov riesiacich
problémy, o ktorych predpokladdme, ze pre svoje riesenie

/ potrebuju intelekt
ROZHODOVANIE

RIESENIE
PROBLEMOV
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Digitalni osobni
asistenti v smartfénoch
alebo pocitacoch

Umela inteligencia

Kazdodenné vyuZitie a potencidl

Kde vsade sa uz dnes vyuziva umela inteligencia
a kde ju mozno aplikovat v budtcnosti

Viyhladavanie na webe

Softvéry na
prekladanie jazykov

Kyberneticka bezpe¢nost

Boj proti
dezinformaciam

Optimalizicia produktov
a distribuénych kanalov
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Inteligentna
klimatizacia
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Autondémne auta Online nakupovanie
a reklama
Internet veci: Tovarenské
vysdvace, chladnicky, hodinky a pod. Inteligentné polnohospodarstvo: roboty
napojené na internet zavlaZovanie, kimenie zvierat,
roboty na vytrhdvanie burin P
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Potreba pripravit studentov na buduce vyzvy a prilezitosti
v digitdlnej dobe

Rozvoj zrucnosti a kompetencii potrebnych pre trh prdce
Zvysenie inkluzivity a dostupnosti vzdeldavania

Zlepsenie efektivnosti a personalizdcie ucenia




MODERNIZACIA -1
INFRASTRUKTURY A TECHNOLOGII

e Vybavenie skol modernymi technologiami a softvérom

7
/ e Zabezpecenie kybernetickej bezpecnosti a ochrany sukromia
// e Podpora digitalnej gramotnosti ucitelov a studentov




Transformacia vzdelavania s Al nie je
len o technologidch. Je to o zmene
paradigmy a o hladani novych a
inovativnych spdsobov vyucby a ucenia.
Je to o spolupraci medzi ucitelmi,
rodiCmi, Studentmi a tvorcami politik,
aby sa vytvorilo vzdelavacie prostredie,
ktore je pripravené na vyzvy a

prilezitosti 21. storocia.
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TRANSFORMACIA UCEBNYCH , =
OSNOV A OBSAHU
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TRANSFORMACIA UCEBNYCH =™
OSNOV A OBSAHU

e Implementdcia Al do vyucby roznych predmetov

7
/ e Vyuzitie Al na personalizdciu ucenia a adaptdciu na individudlne
potreby studentov
/ e Rozvoj kritického myslenia a digitdlnych zrucnosti studentov O
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TRANSFORMACIA UCEBNYCH =
OSNOV A OBSAHU

e Implementdcia Al do vyucby roznych predmetov

7
/ e Vyuzitie Al na personalizdciu ucenia a adaptdciu na individudlne
potreby studentov
/ e Rozvoj kritického myslenia a digitdlnych zrucnosti studentov

Al ako
nadpredmetovy
ndAstroj

“predmetova” Al
Al a

informatika




il slidesgo
Top uses of Al in Education

Most teachers use Al tools in Education to generate content, organize a class, get
inspiration for a school assignment, prepare a presentation

57,6% 24,4%

Cenerate educational content Improve texts

[ 53,5% i— 20%

Organize a class or give a lesson Automate administrative tasks

[— wse @0 W

Get inspiration for a school assignment Translate text to another language

= . 3.4

Prepare a presentation of a project

] 16,5%

Detect frauds

Source: Slidesgo Al in Education Survey
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Kopirovattext [ Skopirovat do pocitaca

BNy

Ako vyriesit ulohu

Riesenie zdruZzovanim &lenov

Pouite vzorec suétu sucinov

& Upravit

Galgan nachovy

Rastlina




VISUAL AND LESSON DESIGN &
DESIGN CONTENT CREATION
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TEACHING AIDES QUIZ/ASSESSMENT COLLABORATION &
GENERATORS COMMUNICATION




Vitaj, mlady kyberneticky prieskumnik! Som kyberneticky navigator, tvoj sprievodca
digitdlnym vesmirom. Si pripraveny odhalit tajomstva internetu?

VVyborne! Zacneme s pojmom "server". Server je vykonny pocitac¢, ktory uchovava
data a informacie a poskytuje ich inym pocitacom v sieti na vyZiadanie. Predstav si
kniznicu. Server je ako kniZnica plna knih (dat), a ked potrebujes urcité informacie
(napr. webovu stranku), tvoj pocitac pozZiada server, aby ti ich "pozical".

Otazka na kontrolu: Co je server?
A) Program, ktory Spehuje tvoje data.
B) Vykonny pocitac uchovavajuci a poskytujuci data.

C) Robot, ktory obsluhuje zakaznikov v restauracii.

M .




Spravne! Server je vykonny pocitac, ktory uchovava a poskytuje data. Teraz sa
pozrime na to, ako server a tvoj pocita¢ komunikuju.

Ked chces navstivit webovu stréanku, tvoj poéitaé posle poZiadavku na server cez
internet. Kazde zariadenie pripojené k internetu ma jedineénu adresu zvanu IP
adresa, ktord pomaha pri doruéovani sprav presne tam, kam maju ist, rovnako ako

postova adresa na obalke.

Otvorena otazka: Preco si myslis, Ze je ddlezite, aby kazde zariadenie malo
jedinecnu IP adresu?

Lebo potom by som nevedela odlisit poéitaé od iného

Presne tak, SofiaT. Jedinecne IP adresy su klucove na to, aby sa zabezpecilo, Ze
informacie z internetu dosiahnu spravne zariadenie, a nie niekoho ineho. Bez nich
by sme sa taZko orientovali v obrovskej sieti internetu a mohlo by déjst k velkému

zmatku pri dorucovani dat.

Teraz sa zamerajme na "firewall” alebo pozZiarnu stenu. PoZiarna stena je
bezpeénostnd bariéra medzi tvojim podéitaéom a internetom. MézZes si ju predstavit
ako strazcu, ktory kontroluje vchadzajucu a vychadzajucu sietovd preméavku, chrani
tvoj system pred neopravnenym pristupom a hrozby z internetu.




Student preukazal dobré znalosti

preberanych tém vratane IP adries, firewallov, Spravnym zodpovedanim kvizovych otazok
VPN a DDoS Utokov. Spravne odpovedal na Student preukazal zakladné pochopenie
otazky tykajlce sa kazdej témy, ¢im preukazal preberanych pojmov, ako su servery, IP
schopnost aplikovat vedomosti v praktickom adresy a firewally. Jeho odpovede na
kontexte. Student sa zapoijil aj do kritického otvorené otazky vsak boli trochu obmedzené,
myslenia tym, Ze diskutoval o rozdieloch co poukazuje na potrebu hlbsieho
medzi IP a poStovymi adresami, 0 vyzname porozumenia a schopnosti aplikovat
firewallov aj pre zakladné prehliadanie vedomosti v Sirsich suvislostiach.
internetu, o vyhodach pouzivania VPN a o Povzbudenie k premyslenejsej praci s
stratégiach na zmiernenie DDoS Utokov. Jeho otvorenymi otazkami by mohlo zlepsit jeho
odpovede boli premyslené a relevantne, Co skusenosti s ucenim.

svedci o dobrom pochopeni latky. Celkovo bol
vykon Studenta vyborny.



ZMENA PEDAGOGICKYCH
PRISTUPOV
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ZMENA PEDAGOGICKYCH
PRISTUPOV

O

e Nové role ucitelov ako mentorov a facilitatorov ucenia

7
/ e Vyuzitie Al na podporu inkluzivneho a kolaborativheho ucenia
e Rozvoj ucebnych stratégii zameranych na riesenie problémov
a tvorivost
/ e Zvysenie motivdcie a zaujmu studentov o ucenie O
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Osobny pocitac je standardizovany a integrovan DSDbnﬁ pﬂEitEE je Epeciélnv druh pDEftEEEI,
NIKropocitac VY Komplex KIOry vychadza zo standal i |¢:’l:{:ll"§r Sd pnuiiva vo vacsine domacnosti.
vytvoreny .-' _ - :"] e F o - Predtym boli pocitace velkeé a ich cas sa
tas sa zdiefal medzi viacerych pouZivatefov (strojovy &as). zdielal medzi viacerymi pouZivatelmi. Teraz
Dnes je vacSina pocitacov osobnych, preto pod je osobny pocitac mensi a urceny pre jednu
oznacenim pocitac casto rozumieme 9sopny poctac. osobu. Osobny poéitat sa tie? Casto nazyva
takZe pod pojmom PC rozumieme samotny po&itac s PC. Mnohi ludia pouzivaju osobny pocitac
nNo vstupnymi a vystupnymi jednotkami. na zabavu, ako napriklad prehliadanie
' Lermin sa zacal pouzivat na Konci sec internetu, pocuvanie hudby, sledovanie
Ve DOcta | ~noct Pre filmov a upravu fotografii. Mozete si na
salového do domaceho prostredia spdsobil aj zmenu v hom tie? uloZit a organizovat svoje stbory
' ' ia (pt Sacna ako fotografie, hudbu a filmy.

zabavneé elektrospotrebice s pristupo
,chopnostou prehravat a
nodifikovat multimedidlny obsah, sldZiace tiez ako

spojivo medzi dalSimi zariadeniami

yrehravacmi hudby, filmov, fotoaparatmi, televizorom a
0d. Sluzia tiez ako sklad multimedialneho obsahu

(fotografie, hudba, filmy, texty a pod.)



. Aka je jedna z hlavnych funkcii osobného pocitaca?

Na ¢o sa hlavne pouZiva osobny po¢itac? Osobny pocitac je specialny druh pocitaca,

a) Vedecke vypocty ktory sa pouziva vo vacsine domacnosti.

b) Hranie hier , | o L

¢) Sledovanie filmov Predtym boli pocitace velke a ich cas sa

d) ‘:HI'EHIE I'EIEEDICLV I zdielal medzi viacerymi pouzivatelmi. Teraz
Kedy sa zacali osobné pocitace stavat popularnymi v - , vi, v v -
domacnostiach? je osobny pﬂﬂlFaC rj':uer“[Sl a lergzelw pre JEE?J[WLJ
a) 1950s osobu. Osobny pocitac sa tiez casto nazyva
b) 1980s S o S
¢) 20005 PC. Mnmm ludia [TJCJLI:EIUHJLI mﬁmbw p::ljmtar:
d) 2010s na zabavu, ako napriklad prehliadanie

Co znamena skratka "PC"? internetu, pocuvanie hudby, sledovanie

a) Osobny Kalkulator e . f i . _

b) Osobny Spoloénik IImov a upravu fotografii. Mozete si na

c) Osobny Pocitac nom tiez ulozit a organizovat svoje subory

d) Prepravitelny Pocitac . .
) Prep y ako fotografie, hudbu a filmy.

a) Telefonovanie

b) Prehravanie hudby
c) Pecenie cookies

d) Pranie oblecenia

. Aky obsah je moZné ukladat a organizovat na osobnom
pocitaci?

a) Recepty

b) Fotografie

c) Hracky

d) Rastliny




Spatna vazba na pisanie ulohy

Silné stranky:

* Uviedli ste jasnu definiciu osobného pocitaca a jeho
ucelu vo vacsine domacnosti.

* Spominali ste posun od vacsich pocitacov k mensim

osobnym pocitacom urcenym na individualne pouzitie.

* Uviedli ste priklady toho, ako ludia pouzivaju osobne
pocitaCe na zabavu a organizovanie suborov.

Moznosti rastu:

* Zvaite rozSirenie Specifickych vlastnosti a funkcii
osobného pocitaca, aby ste poskytli podrobnejsie
vysvetlenie.

» Skuste zaclenit dalsi alebo dva priklady na podporu

svojich nazorov o pouZivani osobnych pocitacov v
domacnostiach.

* Bolo by uZitocné zahrnut vSetky potencidlne nevyhody

alebo problémy pouZivania osobnych pocitacov v
domacom prostredi.

Osobny pocitac je specialny druh pocitaca,
ktory sa pouziva vo vacsine domacnosti.

| pocitace velke a ich cas sa

Prec
zdielal medzi viacerymi pouzivatelmi. Teraz

t "}-' T DO

jie osobny pocitac mensi a urceny pre jednu
osobu. Osobny pocitac sa tiez casto nazyva
PC. Mnohi ludia pouzivaju osobny pocitac
na zabavu, ako naprikiad prehliadanie
nternetu, pocuvanie hudby, s

edovanie
filmov a upravu fotografii. Mozete si na
nom tiez ulozift a Orga nizovat svoje "ﬁLIf‘l-f'nr"-r-"

ako fotografie, hudbu a filmy.



Plén lekcie: Uvod do osobnych poéitadov — zikladné &asti a komponenty

|. Zapojte sa (10 minut)

 Zobrazte obrazok osobného pocita¢a na doske alebo obrazovke.

* Opytajte sa studentov, ¢i uz niekedy pouzivali osobny pocitac a co o nom vedia.

* Umoznite kratku diskusiu v triede, aby ste ziskali predchadzajlice vedomosti a napady studentov o osobnych pocitacoch.

* Zapiste si ich odpovede na tabulu, aby ste ich mohli neskér pouzit.

Il. Preskumat (10 minut)

* Rozdelte ziakov do malych skupin.

* Poskytnite kazdej skupine supravu roznych casti pocitaca a komponentov, ako je klavesnica, monitor, procesor, mys a reproduktory.
* PoZiadajte $tudentov, aby preskimali kaidd ¢ast a diskutovali o jej uéele v osobnom poéitadi.

* Povzbudzujte studentov, aby si robili poznamky o svojich pozorovaniach a akychkolvek otazkach, ktoré mdzu mat.

* Pohybujte sa medzi skupinami, aby ste ulahdili diskusie a podla potreby odpovedali na otazky.

lIl. Vysvetlite (15 mindt)

* Spojte studentov ako celu triedu.

* Zacnite tym, Ze si zopakujete predchadzajuce znalosti, o ktorych sa hovorilo vo faze Engage.

* Prezentujte prezentaciu v PowerPointe alebo vizualnu pomadcku, ktora predstavuje a vysvetluje zakladné casti a komponenty osobného poéitaca.
* Poskytnite jasné definicie a vysvetlenia pre kazdy komponent, zdoraznite ich funkcie a to, ako spolupracuju v pocitacovom systéme.
* Urobte si prestavky medzi jednotlivymi komponentmi, aby ste mohli klast otazky a objasriovat.

IV. Vypracovat (5 minut)

* Rozdajte kazdému Studentovi pracovny list, ktory obsahuje schému osobného pocitaca.

* Poucte Studentov, aby oznadili kazdu ¢ast a komponent poéitata pomocou informacii, ktoré sa naudili vo faze Vysvetlite.

* Povzbudzujte studentov, aby na dokonéenie ulohy pouzili svoje poznamky, prezentaciu v PowerPointe alebo akékolvek daldie zdroje.
* Ked sStudenti pracuju, pohybujte sa po triede, aby ste im poskytli individualnu podporu a odpovedali na akekolvek otazky.

V. Vyhodnotit (5 mindt)

* Ak chcete posudit, ako Studenti rozumeju ¢astiam a komponentom osobného poditaca, spravte pisomny kviz alebo digitalne hodnotenie.

* Hodnotenie by malo zahffiat otizky s moZnostou wberu z viacerych odpovedi, doplfianie prazdnych miest a otazky s kratkymi odpovedami, aby sa
zistilo, ako studenti ucive porozumeili.

* Zbierajte a kontrolujte vyplnené pracovné listy a hodnotenia studentov, aby ste im poskytli spatni vazbu a zhodnotili ich pokrok v uceni.




Internet a online nakupovanie :

* Vedeli ste, Ze osobny pocitac (osobny pocitac) sposobil revoliciu v spdsobe, akym nakupujeme? Pomocou
pocitata moZu ludia prehliadat internet a pristupovat k online obchodom, aby si mohli kapit produkty bez
toho, aby museli opustit svoj domov. Vdaka tomu je nakupovanie pohodInejsie a 3etri ¢as. Studenti si to mozu
prepojit s vlastnym Zivotom tak, Ze sa zamyslia nad online ndkupnymi platformami, ktoré mozno pouzivali
alebo o ktorych poculi, a tiez mézu zvazit vyhody a nevyhody online nakupovania v porovnani s tradi¢nymi
kamennymi obchodmi.

Tvorba digitalnych medii :

* Jednou z C¢innosti, na ktoru ludia ¢asto pouZivaju svoje osobné pocitace, je vytvaranie a uprava digitalnych
médii, ako st fotografie a videa. Studenti mdZu preskimat svet tvorby digitalnych médii pomocou softvérovych
programov na vylepsenie alebo dpravu vlastnych fotografii alebo videi. M6Zu sa dozvediet o nastrojoch na
upravu, filtroch a efektoch, aby boli ich média vizualne pritazlivé. Toto prepojenie v realnom svete

demonstruje, ako su osobné pocitace (osobny pocitac) vykonnymi nastrojmi pre umelecké vyjadrenie a
kreativitu.

Organizacia a ukladanie suborov :

* Osobné pocitace nesluZia len na zabavu, ale sluZia aj ako centrum na organizovanie a ukladanie suborov.
Studenti sa mdZu spojit s tymto skutoénym prepojenim tak, Ze budd premyslat o tom, ako organizuju svoje
vlastné subory, ako su Skolské ulohy, fotografie alebo hudba. M6Zu sa dozvediet o technikach spravy suborov
vratane vytvarania priecCinkov, organizovania suborov podla kategorii a pouzivania konvencii pomenovavania
suborov. Tato zru¢nost im pomoze udrzat si poriadok a Fahko najst subory v osobnom pocitaci aj v ich buducej
kariere, kde je dolezita sprava digitalnych suborov.



Vyberova tabul'a: Casti a komponenty osobného pocitaca

Nazov ulohy

Popis ulohy

1. Vizualny plagat

Vytvorte vizualny plagat, na ktorom budu zobrazeneé rozne Casti a
komponenty osobneho pocitaca. Pouzite obrazky a popisky na
identifikaciu kazdej Casti.

2. Pisomna
sprava

Napiste spravu, v ktore] vysvetlite funkciu a dolezitost kazdej ¢asti a
komponentu osobneho pocCitaca. Zahrnte priklady a aplikacie v
realnom zivote.

3. Multimedialna
prezentacia

Vytvorte multimedialnu prezentaciu (napr. PowerPoint, Google
Slides), v ktore] predstavite rozne casti a komponenty osobneho
pocitaca. Zahrnte obrazky, videa a zvukove klipy, aby ste zlepsili vasu
prezentaciu.

4. Vyroba modelu

Postavte model osobneho pocitaca pomocou recyklovanych
materialov alebo modelovacieho supravy. Oznacte kazdu ¢ast a
komponent a vysvetlite ich funkcie.

Navrhnite virtualnu prehliadku obchodu s pocitacovym hardverom, v

. Virtualn . L . . L
>- Vi ‘ua : ktore| predstavite rozne casti a komponenty osobneho pocitaca.
prehliadka . - . . - ;
Zahrnte popisy a videa, ktore vysvetluju kazdy polozku.
Vytvorte 3D diagram osobneho pocitaca pomocou modelovacieho
6. 3D diagram hliny alebo 3D dizajnového softveru. Oznacte kazdu cast a

komponent a vysvetlite ich ucel.
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VYZVY TRANSFORMACIE
VZDELAVANIA S Al

e Etické aspekty a zodpovedné pouzivanie Al vo vzdeldvani

7
/ e Kvalifikacia a profesny rozvoj ucitelov v oblasti Al
e Dostupnost technoldgii a financovanie transformdcie
/ e Zmena paradigmy a prekondvanie odporu voci inovdciam




DIGITALNA
TRANSFORMACIA

VZDELAVANIA
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Ako riaditelia strednych skol mate jedinecnu prilezitost ovplyvnit
buddcnost vzdeldvania. Stante sa lidrami v transformdcii

vzdeldvania s Al, aby ste pomohli pripravit studentov na svet,
ktory je plny neistoty a zaroven piny prilezitosti.

1.Implementujte Al do ucebnych osnov a obsahu

2.Podporujte rozvoj pedagogickych pristupov zameranych na Al
3.Budujte partnerstva a spolupracujte




// A4

Neucte studentov o bicykli

Naucte ich bicyklovat sa




